[image: ]
معاونت آموزشي
مركز مطالعات و توسعه آموزش علوم پزشکی
واحد برنامهریزی آموزشی
«طرح درس برنامه‌نویسی برنامه‌های تحت وب »

اطلاعات درس:
گروه آموزشی ارایه دهنده درس: گروه فناوری اطلاعات سلامت
عنوان درس: برنامه نویسی برنامه‌های تحت وب
کد درس:	
نوع و تعداد واحد[footnoteRef:1]: 2 واحد (1 واحد نظری و 1 واحد عملی) [1:  مشتمل بر: نظري، عملي و یا نظري- عملي به تفكيك تعداد واحدهاي مصوب. (مثال: 2 واحد نظری، 1 واحد عملی)
] 

نام مسؤول درس: 
مدرس/ مدرسان: ثریا رضایی
پیشنیاز/ همزمان: ساختمان داده‌ها – برنامه‌نویسی مقدماتی
رشته و مقطع تحصیلی: ارشد فناوری اطلاعات سلامت
اطلاعات مسؤول درس:
رتبه علمی: استادیار
رشته تخصصی: انفورماتیک پزشکی
محل کار: دانشکده مدیریت و اطلاع رسانی پزشکی دانشگاه ع.پ. تبریز
تلفن تماس: 6024  
نشانی پست الکترونیک: sorayya_rezayi@yahoo.com

توصیف کلی درس (انتظار میرود مسؤول درس ضمن ارائه توضیحاتی کلی، بخشهای مختلف محتوایی درس را در قالب یک یا دو بند، توصیف کند): 
این درس به آشنایی دانشجویان با مفاهیم، ابزارها و فناوری‌های مورد استفاده در طراحی و پیاده‌سازی برنامه‌های کاربردی تحت وب می‌پردازد. در این درس، اصول برنامه‌نویسی سمت کاربر (Client-Side) مورد بررسی قرار می‌گیرد. دانشجویان با زبان‌های پایه‌ی توسعه وب مانند HTML وCSS  آشنا می‌شوند. همچنین در طول درس، مهارت‌های طراحی رابط کاربری پویا، اعتبارسنجی فرم‌ها، و ارتباط بین بخش‌های مختلف یک برنامه وب تمرین می‌گردد.
اهداف کلی/ محورهای توانمندی:
· آشنایی با معماری وب و نحوه کار مرورگر و سرور.
· آموزش طراحی و پیاده‌سازی صفحات وب پویا.
· ایجاد توانایی در برنامه‌نویسی سمت کاربر و سمت سرور.
· درک نحوه ارتباط وب با پایگاه داده‌ها و پردازش داده‌ها.
اهداف اختصاصی/ زیرمحورهای هر توانمندی:
پس از پایان این درس انتظار می رود که فراگیر:
· مفهوم وب، ساختار صفحات وب و نحوه‌ی کار مرورگرها را توضیح دهد.
· اجزای اصلی زبان HTML از جمله تگ‌ها، عناصر (Elements) و ویژگی‌ها (Attributes) را شناسایی و به‌کار گیرد.
· صفحات وب ایستا را با استفاده از HTML طراحی و ساختاردهی کند.
· از تگ‌های پرکاربرد مانند تیترها، پاراگراف‌ها، تصاویر، لینک‌ها، جداول، لیست‌ها و فرم‌ها به‌درستی استفاده نماید.
· تفاوت تگ‌های بلوکی و درون‌خطی (Block & Inline) را تشخیص دهد و در جای مناسب به‌کار ببرد.
· از تگ‌های ساختاری مانند <div> و <section> برای بخش‌بندی منطقی صفحات استفاده کند.
· مفهوم CSS و روش‌های مختلف اعمال آن (درون‌خطی، داخلی، خارجی) را توضیح دهد.
· انتخاب‌گرها (Selectors)، ویژگی‌ها (Properties) و مقادیر (Values) را در CSS تشخیص داده و برای استایل‌دهی صفحات HTML به‌کار گیرد.
· ظاهر عناصر وب شامل رنگ، اندازه، فاصله، فونت و پس‌زمینه را با CSS تنظیم نماید.
· از مدل جعبه‌ای (Box Model) و مفاهیم Margin، Padding و Border در طراحی استفاده کند.
· نحوه‌ی چیدمان عناصر با استفاده از Display، Position، Float، Flexbox و Grid را پیاده‌سازی کند.
· اصول طراحی واکنش‌گرا (Responsive Design) را توضیح دهد و صفحات سازگار با اندازه‌های مختلف نمایشگر طراحی کند. 
رویکرد آموزشی[footnoteRef:2]:  [2: . Educational Approach] 

	 مجازی[footnoteRef:3]  [3: . Virtual Approach] 

	 حضوری
	 ترکیبی[footnoteRef:4] [4: . Blended Approach: Blended learning is an approach to education that combines online educational materials and opportunities for interaction online with traditional place-based classroom methods. ] 



روشهای یاددهی- یادگیری با عنایت به رویکرد آموزشی انتخاب شده:
رویکرد مجازی
 کلاس وارونه 	
 یادگیری مبتنی بر بازی دیجیتال
 یادگیری مبتنی بر محتوای الکترونیکی تعاملی
 یادگیری مبتنی بر حل مسئله (PBL) 	
 یادگیری اکتشافی هدایت شده 	
 یادگیری مبتنی بر سناریوی متنی 	
 یادگیری مبتنی بر مباحثه در فروم 	

رویکرد حضوری
■  سخنرانی تعاملی (پرسش و پاسخ، کوئیز، بحث گروهی و ...) 	
 بحث در گروههای کوچک 	
 ایفای نقش 	
  یادگیری اکتشافی هدایت شده 	
 یادگیری مبتنی بر تیم (TBL) 	
 یادگیری مبتنی بر حل مسئله (PBL) 	
 یادگیری مبتنی بر سناریو 		
 استفاده از دانشجویان در تدریس (تدریس توسط همتایان) 	
 یادگیری مبتنی بر بازی 




تقویم درس:
	نام مدرس/ مدرسان
	فعالیتهای یادگیری/ تکالیف دانشجو 
	روش تدریس
	عنوان مبحث
	جلسه

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	پیاده‌سازی عملی در محیط Visual Studio Code (VSE)
	آشنایی با معماری وب و نحوه کار مرورگر و سرور
اشنایی با IDE مناسب و زبان تگینگ HTML
	1

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	پیاده‌سازی عملی در محیط Visual Studio Code (VSE)
	ساختار پایه یک فایل-
تگ‌ها (Elements) و ویژگی‌ها (Attributes)
	2

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	پیاده‌سازی عملی در محیط Visual Studio Code (VSE)
	تیترها (<h1> تا <h6>)، پاراگراف <p>, فرمت‌دهی متن: <b>, <i>, <strong>, <em>
تفاوت تگ‌های block vs inline.
	3

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	پیاده‌سازی عملی در محیط Visual Studio Code (VSE)
	یادگیری ساختاردهی صفحات HTML، استفاده از DIV و بخش‌بندی، مقدمه‌ای بر مفاهیم طراحی واکنش‌گرا.
	4

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	پیاده‌سازی عملی در محیط Visual Studio Code (VSE)
	کلاس‌ها و آی‌دی‌ها (class, id) برای نشانه‌گذاری.
	5

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	پیاده‌سازی عملی در محیط Visual Studio Code (VSE)
	semantic tags مانند <header>, <nav>, <section>, <article>, <footer> با div‌ها»
	6

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	پیاده‌سازی عملی در محیط Visual Studio Code (VSE)
	لینک‌ها، تصاویر، لیست‌ها و جداول
	7

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	پیاده‌سازی عملی در محیط Visual Studio Code (VSE)
	لینک‌ها، تصاویر، لیست‌ها و جداول
	8

	
	
	پیاده‌سازی عملی در محیط Visual Studio Code (VSE)
	فرم‌ها و ورودی‌ها (Forms & Inputs)
	9

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	پیاده‌سازی عملی در محیط Visual Studio Code (VSE)
	آشنایی با مفهوم CSS، روش‌های اعمال آن و ساختار قواعد.
انتخاب‌گرها (Selectors) و رنگ‌ها (Colors)
	10

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	پیاده‌سازی عملی در محیط Visual Studio Code (VSE)
	متن، فونت و پس‌زمینه (Text, Fonts, Background)
	11

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	پیاده‌سازی عملی در محیط Visual Studio Code (VSE)
	Box Model و فاصله‌گذاری (Box Model & Spacing)
	12

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	پیاده‌سازی عملی در محیط Visual Studio Code (VSE)
	Box Model و فاصله‌گذاری (Box Model & Spacing)
	13

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	پیاده‌سازی عملی در محیط Visual Studio Code (VSE)
	Layout – چیدمان عناصر (Display, Position, Float, Flexbox)
	14

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	پیاده‌سازی عملی در محیط Visual Studio Code (VSE)
	طراحی واکنش‌گرا (Responsive Design) و Grid Layout
	15

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	پیاده‌سازی عملی در محیط Visual Studio Code (VSE)
	طراحی واکنش‌گرا (Responsive Design و Grid Layout)
	

	ثریا رضایی
	-
	پیاده‌سازی عملی در محیط Visual Studio Code (VSE)
	آزمون میان ترم 
	16


وظایف و انتظارات از دانشجو:
منظور وظایف عمومی دانشجو در طول دوره است. وظایف و انتظاراتی  نظیر حضور منظم در کلاس درس، انجام تکالیف در موعد مقرر، مطالعه منابع معرفی شده و مشارکت فعال در برنامههای کلاس[footnoteRef:5] [5: . این وظایف مصادیقی از وظایف عمومی هستند و  میتوانند در همه انواع دورههای آموزشی اعم از حضوری و مجازی، لحاظ گردند. ] 

روش ارزیابی دانشجو: 
· ارزیابی : از طریق ارائه تمرین ها و پروژه های تعریف شده مرتبط با مباحث کلاس و آزمون کتبی پایان دوره. 
نحوه ی بارم بندی به صورت زیر می باشد:

· حضور فعال 3 نمره
· پروژه 7 نمره
· پایان ترم 10 نمره
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