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معاونت آموزشي
مركز مطالعات و توسعه آموزش علوم پزشکی
واحد برنامهریزی آموزشی
«طرح درس تعامل انسان و رایانه »

اطلاعات درس:
گروه آموزشی ارایه دهنده درس: گروه فناوری اطلاعات سلامت
عنوان درس: تعامل انسان و رایانه
کد درس:	
نوع و تعداد واحد[footnoteRef:1]: 2 واحد [1:  مشتمل بر: نظري، عملي و یا نظري- عملي به تفكيك تعداد واحدهاي مصوب. (مثال: 2 واحد نظری، 1 واحد عملی)
] 

نام مسؤول درس: 
مدرس/ مدرسان: ثریا رضایی
پیشنیاز/ همزمان: ندارد
رشته و مقطع تحصیلی: ارشد انفورماتیک پزشکی
اطلاعات مسؤول درس:
رتبه علمی: استادیار
رشته تخصصی: انفورماتیک پزشکی
محل کار: دانشکده مدیریت و اطلاع رسانی پزشکی دانشگاه ع.پ. تبریز
تلفن تماس: 6024  
نشانی پست الکترونیک: sorayya_rezayi@yahoo.com

توصیف کلی درس (انتظار میرود مسؤول درس ضمن ارائه توضیحاتی کلی، بخشهای مختلف محتوایی درس را در قالب یک یا دو بند، توصیف کند): 
این درس به بررسی مفاهیم، اصول و مبانی تعامل انسان و رایانه (HCI) می‌پردازد. در این درس دانشجویان با مباحث پایه‌ای در زمینه‌ی طراحی، ارزیابی و پیاده‌سازی سیستم‌ها و رابط‌های کاربری آشنا می‌شوند. محتوای درس شامل شناخت ویژگی‌های شناختی و رفتاری کاربران، بررسی الگوهای تعامل انسان و سیستم، اصول طراحی رابط کاربرپسند، و به‌کارگیری روش‌های طراحی مبتنی بر کاربر در توسعه‌ی سیستم‌های اطلاعات سلامت است. هدف کلی درس، ارتقای توانمندی دانشجویان در طراحی و تحلیل سیستم‌های اطلاعاتی است که با نیازها، محدودیت‌ها و قابلیت‌های کاربران واقعی سازگار باشند.
اهداف کلی/ محورهای توانمندی:
· آشنایی با مفاهیم اساسی تعامل انسان و رایانه (HCI)
· درک اصول طراحی سیستم‌های تعاملی مبتنی بر نیاز کاربر
· توانایی تحلیل تعامل انسان با سیستم‌های اطلاعاتی در حوزه سلامت
· آشنایی با روش‌ها و ابزارهای طراحی رابط‌های کاربری مؤثر و کاربرپسند
اهداف اختصاصی/ زیرمحورهای هر توانمندی:
پس از پایان این درس انتظار می رود که فراگیر:
· ا مفاهیم و اهمیت تعامل انسان و رایانه آشنا شود.
· انواع روش‌های طراحی مبتنی بر تعامل انسان و رایانه را بیاموزد.
· با اصول، تکنیک‌ها و نظریه‌های طراحی سیستم‌های تعاملی مبتنی بر نیاز کاربر آشنا گردد.
· مراحل کلی فرآیند طراحی تعامل انسان و رایانه را توضیح دهد.
· قادر به طراحی رابط کاربری تعاملی و کارآمد برای سیستم‌های اطلاعاتی باشد.
· بتواند با ارزیابی رابط‌های کاربری، نقاط قوت و ضعف آن‌ها را تحلیل و پیشنهادهای بهبود ارائه دهد.
رویکرد آموزشی[footnoteRef:2]:  [2: . Educational Approach] 

	 مجازی[footnoteRef:3]  [3: . Virtual Approach] 

	 حضوری
	 ترکیبی[footnoteRef:4] [4: . Blended Approach: Blended learning is an approach to education that combines online educational materials and opportunities for interaction online with traditional place-based classroom methods. ] 



روشهای یاددهی- یادگیری با عنایت به رویکرد آموزشی انتخاب شده:
رویکرد مجازی
 کلاس وارونه 	
 یادگیری مبتنی بر بازی دیجیتال
 یادگیری مبتنی بر محتوای الکترونیکی تعاملی
 یادگیری مبتنی بر حل مسئله (PBL) 	
 یادگیری اکتشافی هدایت شده 	
 یادگیری مبتنی بر سناریوی متنی 	
 یادگیری مبتنی بر مباحثه در فروم 	

رویکرد حضوری
■  سخنرانی تعاملی (پرسش و پاسخ، کوئیز، بحث گروهی و ...) 	
 بحث در گروههای کوچک 	
 ایفای نقش 	
 یادگیری اکتشافی هدایت شده 	
 یادگیری مبتنی بر تیم (TBL) 	
 یادگیری مبتنی بر حل مسئله (PBL) 	
 یادگیری مبتنی بر سناریو 		
 استفاده از دانشجویان در تدریس (تدریس توسط همتایان) 	
 یادگیری مبتنی بر بازی 
تقویم درس:
	نام مدرس/ مدرسان
	فعالیتهای یادگیری/ تکالیف دانشجو 
	روش تدریس
	عنوان مبحث
	جلسه

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	سخنرانی-اسلاید
	مقدمه ای بر مفاهیم تعامل انسان و رایانه
	1

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	سخنرانی- اسلاید
	مروری بر تئوری ها و گایدلاین های تعامل انسان و رایانه
	2

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	سخنرانی- اسلاید
	آشنایی با اصول و مبانی طراحی واسط کاربری
	3

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	سخنرانی- اسلاید
	آشنایی با اصول و مبانی طراحی واسط کاربری
	4

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	سخنرانی- اسلاید
	نیازمندی های طراحی واسط کاربری
	5

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	سخنرانی- اسلاید
	کاربرد تجربه کاربری در طراحی رابط کاربری
	6

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	سخنرانی- اسلاید
	کاربرد تجربه کاربری در طراحی رابط کاربری
	7

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	سخنرانی- اسلاید
	ساخت سناریو و مدلسازی کار
	8

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	نرم افزار Figma
	آموزش نرم افزار Figma
	10

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	نرم افزار Figma
	آموزش نرم افزار Figma
	11

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	نرم افزار Figma
	آموزش نرم افزار Figma
	12

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	نرم افزار Figma
	طراحی Wireframe 
	13

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	نرم افزار Figma
	طراحی Wireframe
	11

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	سخنرانی- اسلاید
	ایده پردازی و شروع طراحی
	12

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	سخنرانی- اسلاید
	معیارهای ارزیابی رابط کاربری
	13

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	سخنرانی- اسلاید
	روشهای ارزیابی
	14

	ثریا رضایی
	مشارکت فعال در کلاس
	ارائه و بحث درباره پروژه
	ارائه  و بررسی پروژه دانشجویان
	15

	ثریا رضایی
	ارائه دانشجویان و بحث و تبادل نظر سایر دانشجویان در کلاس
	ارائه و بحث درباره پروژه
	ارائه  و بررسی پروژه دانشجویان
	16


وظایف و انتظارات از دانشجو:
منظور وظایف عمومی دانشجو در طول دوره است. وظایف و انتظاراتی  نظیر حضور منظم در کلاس درس، انجام تکالیف در موعد مقرر، مطالعه منابع معرفی شده و مشارکت فعال در برنامههای کلاس[footnoteRef:5] [5: . این وظایف مصادیقی از وظایف عمومی هستند و  میتوانند در همه انواع دورههای آموزشی اعم از حضوری و مجازی، لحاظ گردند. ] 

روش ارزیابی دانشجو: 
· ارزیابی : از طریق ارائه تمرین ها و پروژه های تعریف شده مرتبط با مباحث کلاس و آزمون کتبی پایان دوره. 
نحوه ی بارم بندی به صورت زیر می باشد:

· حضور فعال 3 نمره
· پروژه 7 نمره
· پایان ترم 10 نمره
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